OKA
JOKO MOTA: Kontrolatua /Komunikatiboa

MAILA: Hasierakoa

ANTOLAKETA: Talde osoa Taldeka 

DENBORA: 20

TREBETASUNAK: Mintzamena

HELBURUAK: ADOSTASUNA / EZ ADOSTASUNA ARRAZONAKETA
MATERIALEA: Kartulina bat, zeinean gauza, animalia edo pertsonen marrazkiak erantsita joango bait dira, 1-etik 30-era zenbatuta eta tarjetak edo fitxak instrukzio idatziez.
AZALPENA: Azken marrazkira iristen dena garailea da. Aurreratzea edo ez aurreratzea, aldez aurretik idatzitako arauen baitan dago, hots, ikaslea marrazki baten aurrean kausitzen denean, buruz behera dauden tarjetariko bat hartuz, konbentzitu behar du arrazoiak emanez, hartutako tarjeta edo fitxak (normalki atzera jotzeko aginduko dutenak) aurrera jotzea ez diola eragozten. Norberak irakurri beharrean, beste ikaskideren batek irakurtzen badio askoz aberasgarria​goa izango da. Adibidez: jokalaria, untxi baten argazkiaren aurrean dagoke; tar​jetak honakoa dio: 'aurrean daukazuna arriskutsua bada 4 lauki atzera, ez bada 1 atzera'. Jokalariak, arrazoi bidez, untxiak arriskugarriak ez direla frogatu behar du.

