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SARRERA

Euskaldunok aspaldi darabilgu gure gizartea alor guztietan euskalduntzeko  asmoa. Oraingo honetan mahai gaineko zenbait jolas euskaratu nahi ditugu.

Egia da umeek gero eta euskara gehiago erabiltzen dutela euren arteko harremanetan, baina hala ere, hainbat ikastoletako irakaslek nabari izan dugu, zenbait joko eta jolasetan erdarazko esamoldeak  edo formulak errotuta dauzkatela.

Hori dela eta Euskaraz Bizin Hizkuntza Normalkuntzarako lanean gabiltzan taldeek geurea egin dugu erronka hau eta akats hauek zuzentzeko lantxo hau burutzea erabaki dugu.

Esku artean dugun hiztegitxo honek, aspaldi honetan euskararen normalizaziorako bidean egiten ari garen lanean beste  aurrerapauso txiki bat izan nahi du.

Sarritan, jolasean ari garenean, zenbait berba edo esamolde erabiltzeko sasoian, erdarara jo beharra sentitzen dugu esaldi horiek erdaraz jaso ditugulako edota euskaraz zelan erabili ez dakigulako.

Kontuan hartuta, gure ikasleek euskaraz bizi ahal izateko, eskolan egindako lanaz gain, eskolaz kanpo ere euskaraz aritzeko tresnak eta baliabideak behar dituztela, aurretiaz egindako lanetan oinarrituz eta gu geuk gure inguruan jasotako berba eta esamoldeak batuz, hiztegitxo hau osatu dugu gure ikasleek euren eguneroko jolasetan erabil dezaten.

Hiztegitxo honen bidez, euskarak ere baduela jolaserako hizkera aberats eta bizi-bizia erakutsi nahi dugu. Horregatik, lan hau ikastola bakoitzeko ezagutza eta erabilera esparruan txertatuko genuke, euskarak duen aberastasuna gal ez dadin. 
Hiztegitxo honen helburua berba eta esamolde hauek ikastoletan lantzea izango litzateke. Ikastola bakoitzak, bere metodologia jarraituz, erabaki beharko luke hiztegitxo hau zelan landu Haur Hezkuntzatik hasita Lehen Hezkuntza amaitu arte.




	Jolasean, jokoan aritu, ibili, jardun,…
	Ezin da egon aditza erabili, jokatzeak mugimendua eskatzen baitu eta egon-ek egoera adierazten du.

	Ausazko jokoa
	Probabilitate hutsaren arabera egiten den jokoa.

	Huts ala bete
	Bi eskuetako batean zerbait jarriz egiten den zozketan esaten da.

	Ogi ala ardo
	Txanpon, harri edo beste zerbait airera botaz eta lurrera erortzen utziz egiten den zozketan esaten da.

	Zotz egin
	Garai batean zotzez egiten zen zozketa, gaur egun zozketatzeari esaten zaio.

	Zer dela eta zer dela…
	Asmakizunen hasieran esaten da.

	Baietz…/ Ezetz…(Irabazi, sartu,…)
	Apustutan edota zerbait egin nahian erabiltzen da, aditza infinitiboan jarriz.

	Tati egin
	Haurrek eskeini ondoren ematen ez dutenean.

	Norgehiagoka
	Lehian, txapelketan ari direlarik esaten da.

	Buruz buru
	Bata bestearen aurka ari direnean esaten da.

	Bitsa/ Pagotxa/ Zorte ona
	Hau pagotxa, hau! Hori bitsa, hori!

	Balbea / Zorte txarra
	Hau balbea, hau! Hori balbea, hori!

	Jana / harrapatua
	Beste jokalariaren pieza kanporatzea.

	Jokaldia/ partidua jan (dugu, digute,…)
	Jokaldia edo partidua irabazi.

	(Jokaldia/ partidua) jana daukat, dauka
	Irabaztear dagoelarik erabiltzen da.

	Airez aire eraman
	Aise erraz irabazten denean esaten da.

	Nagusi
	Irabazle.

	Zuek adinean gelditu (gara,…)
	Berdin gelditu, berdindu.

	Mendean eduki
	Batek aurkakoak bere menpean dituenean.

	Menderatu
	Irabazi.

	Aurre hartu
	Aurkarien aurretik jarri.

	Aldea atera
	Batek aurkakoari diferentzia atera.

	Marka ondu / marka hautsi
	Marka hobea lortu.

	Amore eman (dut), etsi (egiten dut), ase (naiz)
	Joko batean edo asmakizun batean gehiago ezin denean esaten da.

	Purrukatu (naute)
	Jokoetan lur jota utzi, jipoi ederra hartu.




	Karta sorta
	Karten multzoa 

	Kartak eho, kartak orraztu
	Jokaldia hasi baino lehen, kartak nahasi

	Kartak ebaki
	Kartak eho ondoren, aurkako jokalariak bi edo multzo gehiagotan banatuko ditu eta eman behar dituenak berriro elkartuko ditu, ordena desberdinean jarriz.

	Karta nagusiak
	Joko desberdinetan balio gehien dituzten kartak dira.

	Nor da eman? Neu naiz eman, zeu zara
	Nori dagokio kartak ematea? Niri dagokit.

	Azpiko (ezpata da azpiko)
	Zenbait jokotan nagusi den paloa

	Altxaldi 


	Baza

	Kartak eman
	Kartak banatu




	Mus eman 
	Kartak aldatzeko aukera eman

	Moztu, hasi
	Mus aukera ukatu

	Esku
	Hitzegiteko lehenengoa, berdinketa kasuan irabazlea; kartaemalearen eskuinekoa

	Atze-esku
	Azkena hitzegiteko, berdinketa kasuan beti galtzaile, karta emalea

	Altxatu
	Irabazitakoa hartu

	Tantua, harria
	Puntu bat balio duen adierazgarria (harria, txanpona, zotza,…)

	Hamarrekoa
	5 tantu balio duen harria

	Barru egon 
	Bikote bati jokoa amaitzeko 5 tantu baino gutxiago falta zaizkionean.

	Barru eta berdin
	Bi bikoteak barru eta tantu berdinen faltaz daudenean

	4 erregetara
	Karta bakoitzak bere balioa du, 20 tantutara; ezin da seinarik pasatu.

	8 erregetara
	Hirukoak erregeak dira eta bikoek batekoen balioa hartzen dute; jokoa  40 tantutara da; seinak pasa daitezke.

	Jo 
	Apustua egin

	Enbido
	2 tantuko apustua egin

	Hordago (edo ordago?)
	Joko osoaren apustua egitea

	Puntua eta jona (edo jotakoa)
	Joko-puntuko apustua onartzen ez denean, altxatzen diren bi harriak.

	Mahai garbia
	Joko hasi berria, irabazitako tantu gutxiaz




	Triunfoa, fu, Arrastro
	Nagusi den palua

	10 azkenak
	

	Kantatzea
	Palu bereko zaldi eta erregea ditugunean

	Indo, Atxuri
	101 tantu edo gehiago egin joko batean

	Tortolia, Tortolo
	Bateko urrea

	Lepo egin
	Mahaiko kartari gainez egin

	Kendu hori
	Hil hori

	Paso egin, albo egin, eratik egin, jo paso
	Beste jolas batzuetan paso esateko erak




	URREA
	KOPA
	EZPATA
	BASTOIA/Bastoa

	Bateko 
	Urrea
	Bateko 
	Kopa
	Bateko 
	Ezpata
	Bateko 
	Bastoia

	Biko 
	Urrea
	Biko 
	Kopa
	Biko 
	Ezpata
	Biko 
	Bastoia

	Hiruko
	Urrea
	Hiruko
	Kopa
	Hiruko
	Ezpata
	Hiruko
	Bastoia

	Lauko
	Urrea
	Lauko
	Kopa
	Lauko
	Ezpata
	Lauko
	Bastoia

	Bosteko 
	Urrea
	Bosteko 
	Kopa
	Bosteko 
	Ezpata
	Bosteko 
	Bastoia

	Seiko
	Urrea
	Seiko
	Kopa
	Seiko
	Ezpata
	Seiko
	Bastoia

	Zazpiko
	Urrea
	Zazpiko
	Kopa
	Zazpiko
	Ezpata
	Zazpiko
	Bastoia

	Zortziko
	Urrea
	Zortziko
	Kopa
	Zortziko
	Ezpata
	Zortziko
	Bastoia

	Bederatziko
	Urrea
	Bederatziko
	Kopa
	Bederatziko
	Ezpata
	Bederatziko
	Bastoia

	Hamarreko
	Urrea
	Hamarreko
	Kopa
	Hamarreko
	Ezpata
	Hamarreko
	Bastoia

	Txanka/txankeloa
	Urrea
	Txanka/txankeloa
	Kopa
	Txanka/txankeloa
	Ezpata
	Txanka/txankeloa
	Bastoia

	Zaldun
	Urrea
	Zaldun
	Kopa
	Zaldun
	Ezpata
	Zaldun
	Bastoia

	Errege
	Urrea
	Errege
	Kopa
	Errege
	Ezpata
	Errege
	Bastoia

	KOMODINA
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	BIHOTZA
	PIKA
	DIAMANTEA
	HIRUSTA

	Bateko 
	bihotza
	Bateko 
	pika
	Bateko 
	diamantea
	Bateko 
	hirusta

	Biko 
	bihotza
	Biko 
	pika
	Biko 
	diamantea
	Biko 
	hirusta

	Hiruko
	bihotza
	Hiruko
	pika
	Hiruko
	diamantea
	Hiruko
	hirusta

	Lauko
	bihotza
	Lauko
	pika
	Lauko
	diamantea
	Lauko
	hirusta

	Bosteko 
	bihotza
	Bosteko 
	pika
	Bosteko 
	diamantea
	Bosteko 
	hirusta

	Seiko
	bihotza
	Seiko
	pika
	Seiko
	diamantea
	Seiko
	hirusta

	Zazpiko
	bihotza
	Zazpiko
	pika
	Zazpiko
	diamantea
	Zazpiko
	hirusta

	Zortziko
	bihotza
	Zortziko
	pika
	Zortziko
	diamantea
	Zortziko
	hirusta

	Bederatziko
	bihotza
	Bederatziko
	pika
	Bederatziko
	diamantea
	Bederatziko
	hirusta

	Hamarreko
	bihotza
	Hamarreko
	pika
	Hamarreko
	diamantea
	Hamarreko
	hirusta

	Txanka
	bihotza
	Txanka
	pika
	Txanka
	diamantea
	Txanka
	hirusta

	Zaldun
	bihotza
	Zaldun
	pika
	Zaldun
	diamantea
	Zaldun
	hirusta

	Errege
	bihotza
	Errege
	pika
	Errege
	diamantea
	Errege
	hirusta

	JOKERRA
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	Etxea, borda
	Jokoaren hasieran fitxak dauden lekua

	Irteera laukia
	Etxetik ateratzean erabiltzen den lehen laukia

	Aterpea, babeslekua
	Fitxa babesean dagoen laukia

	Ataka, hesia
	Kolore bereko bi fitxak edozein laukitan osatzen duten oztopo gaindiezina

	Bide zidorretik joan 
	Beste jokalari baten fitxa harrapatzen denean edo norberaren basetxera iristeagatik aurreratzen diren hogei edo hamar laukiak, hurrenez hurren.

	Ezkaratza
	Basetxeko sarrera babestua.

	Basetxea
	Fitxa guztien helmuga.

	Ardiak / Behiak
	Fitxak.

	…
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	  Errege txuria    [image: image5.png]


 
	 Errege beltza     [image: image6.png]
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	 Dama beltza       [image: image8.png]
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	 Zaldi beltza        [image: image12.png]
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	 Peoi beltza         [image: image16.png]





	Xake (a)
	Erreginari edo erregeari ematen zaion arrisku abisua.

	Xake mate (a)
	Beti erregeari ematen zaion bukaerako jokaldia.

	Endroke (a)
	Erregea eta gaztelua batera mugituz egiten den jokaldia, mugituko den lehen pieza beti erregea izango da.

	Erregina / dama lortu
	Jokalari batek bere peoi bat beste jokalariaren alderaino eramaten duenean, peoiaren truke erregina eskuratzen du.

	Ito
	Erregea mugitu ezinik geratzen denean, berdinketan gelditzen da jokaldia.
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	Jana, harrapatua
	Jokalari batek bestearen pieza bat harrapatzen duenean

	Jana ez jateagatik, harrapatua ez harrapatzeagatik
	Jokalari batek bestearen pieza bat jan behar duenean eta jan ez duenean.

	Dama lortu
	Jokalari batek bere peoi bat beste jokalariaren alderaino eramaten duenean.

	Ito
	Azken pieza mugitu ezinik geratzen bada, berdinketan gelditzen da jokaldia.
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De puente a puenta y tiro porque me lleva la corriente: Zubitik zubira eta dadoak jokora.

De oca a oca y tiro porque me toca:Antzarra antzar eta ni zanpantzar
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