ARRAZOIAK ASMATU

JOKO MOTA: Kontrolatua

MAILA: Bitartekoa

ANTOLAKETA: Talde osoa

DENBORA: 30'

TREBETASUNAK: Mintzamena

HELBURUAK: ARRAZONAKETA ADOSTASUNA / EZ ADOSTASUNA Balorapenak egin Eritziak eman.

MATERIALEA: Familia kartak (20 edo ikasle guztien artean berdin banatze​ko). 20 baino gehiago banatzen badira zenbait bidaiari lekurik gabe geldituko da.

(Hau positiboa izan daiteke).
AZALPENA: Mahai gainean zein arbelean autobus baten 20 aulki edo lauki marraztuko dira. (ikusi marrazkia). Jokalari bakoitzak bere pertsonaiak eseri behar ditu arrazoiak emanez: "Lopez Anderearihemen leiho ondoan eseritzea gustatzen zaio". Beste ikasle batek zergatia galde dezaioke: "leiho ondoan ez ba​dago, zorabiatzen delako". Honela, txandaka, jezarleku guztiak okupatu arte.

Jokoari jarraipena eman nahi izanez gero, denak jaitsiko dira ibilbidearen bu​kaeran, hurrengo geltokian berriro igotzeko.

ALDAERA: Autobuseko jezarleku bakoitzean txarteltxo bat ipiniko dugu irudiz behera(pistola, josteko haria, idazmakina, e.a.) eta bidaiariak eseritzen direnean zertarako (edo zergatik) nahi duten objetua komentatu egingo dute
