IZENA:IZARRA

MOTA:KORRIKA, HARRAPAKETA  JOLASA
ADINA:6 URTETIK AURRERA

PARTAIDEEN KOPURUA: 9 GUTXIENEZ

MATERIALA: ZAPIA EDO ANTZEKO ZERBAIT

NOLA JOLASTU: jokalari guztiakseiko taldetan banatuko dira.Talde bakoitzak ilara bat osatuko du talde guztieb arteab izar itxurako iruki bat osatuz, eta izarraren erdian zapi bat jarriko da. Lerro bakoitzeko jokasari bakoitzari zenbaki bana jarriko zail, ilarako lehenengoa bat zenbakia izango da, bigarrena bi zenbakia, eta azkena sei zenbakia.

Izarretik kanpo beste jokalari bat egongo da, “agintaria”. Hobek zenbakiabat oihukatuko du, eta zenbaki hori duten guztiek korrika hasi beharko dute izarraren kanpoaldetik. Kanpoko biribil guztia egin ondorenjokalari bakoitzak bere lerrora itzultzerakoan bere taldekide guztien habka azpitik pasa beharko du, eta erdian dagoen zapia hartzen saiatuko da. Zapia hartzen duen jokalariak puntu bat irabaziko du bere taldearentzat.

Jolasa bera errepikatzen da jokalariei zenbakiak aldatuz.

