IZENA: AZERIAK, OILOAK ETA SUGEAK

MOTA: KORRIKA, HARRAPAKETA JOLASA

ADINA: 7 URTETIK AURRERA

PARTAIDEEN KOPURUA: 6 GUTXIENEZ

MATERIALA: EZER EZ

NOLA JOLASTU:

Hiru talde egingo dira, azeriak, oiloak eta sugeak, eta denon artean jolas eremu bat mugatuko da. Eremu horretan talde bakoitzak etxea non duen erabakiko du.

Taldekideak ezberdintzeko koloretako zapiak erabil daitezke.

Jolas eremu hori errepikatuz, talde bakoitzak beste talde bateko jokalariak harrapatu beharko ditu:

· Azeriek oiloak harrapatu behar dituzte eta azerien etxera eramango dituzte. Bertan atxilotuta geratuko dira.

· Oiloek sugeak harrapatu behar dituzte eta oiloen etxera atxilotuta eraman.

· Sugeek azeriak harrapatuko dituzte, eta beraien etxera eraman.

Atxilotuta daudenak askatzeko bere kideren bat atxilotuta dauden tokira sartu beharko da. Adibidez: suge batzuk oiloen etxean atxilotuta badaude, libre dagoen suge batek oiloen etxera sartu beharko du, oiloek harrapatu baino lehen.

Animalia bakoitza bere etxean sartuz gero, besteek ezin dute harrapatu.

Jokoa talde bakarra geratzen denean bukatzen da.

Partaide bakoitza zein taldetakoa den jakiteko, kolore ezberdinetako zapiak erabili daitezke.

